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Starten von SciSnap!

1.7.2021

1. Besorgen Sie sich die Datei SciSnap.zip, z. B. von http://emu-online.de/SciSnap.zip. Entpacken
Sie diese. Sie haben dann folgende Dateien:

|=| Readme.detxt
|=| Readme.en txt
|| SciSnap!xml

|| SciSnaplAllLibrariesxml

12.04.2021 14:49
12.04.2021 14:49
12.04.2021 14:49
12.04.2021 14:49

| | SciSnap!ComplexNumbersLibrary.xml 12.04.2021 14:49

| | SciSnap!DataLibraryxml 12.04,2021 14:

|| SeiSnap!FullMathLibraryxml 12.04.2021 14:49
|| SciSnap!GlobalBlocks.xml 12.04.2021 14:49
|| SciSnap!GraphPadLibraryxml 12.04.2021 14:49
|| SciSnap!imagePadLibraryxml 12.04.2021 14:49
|| SeiSnap!LinearAlgebralibraryxml 2.04.2021 14:49
|| SciSnap!MathPadLibrary.xml 2.04.2021 14:49
| | SciSnap!MeuralMetPadLibraryxml 12.04.2021 14:49
|| SeiSnap!MumericalMathLibraryxml 12.04.2021 14:49
|| SeiSnap!PlotPadLibrary.cml 12.04.2021 14:49

| | SciSnap!SetsLibrary.xml
| | SciSnap!SQLLibrary.xml

11| SciSnap!-Starterxml

12.04.2021 14:49
2.04.2021 14:49
12.04.2021 14:49

|| SciSnap!StatisticsLibrary.xml 12.04.2021 14:49
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XML-Dekument
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XML-Dekument
XML-Dekument
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281 KB

11KB

2. Laden Sie Snap!, z. B. von https://snap.berkeley.edu/snap/snap.html . Sie haben dann folgendes

Bild:
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3. Ziehen Sie die Startdatei SciSnap!-Starter.xml aus dem SciSnap-Ordner auf das Snap!-Fenster
oder importieren Sie diese Uber das File-Menii. Sie haben dann folgendes Bild:
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Have fun with it!
Eckart Modrow



http://emu-online.de/SciSnap.zip

4. Aktivieren Sie JavaScript im Tools-Men(, falls das nétig ist. Klicken Sie auf den Block ,When |
am clicked“ - Sie sollten dann zusatzliche Paletten und ein verandertes Logo fiir Snap!
sehen.
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5. Offnen Sie mithilfe des gedffneten Datei-Dialogs die Datei SciSnap!.xml aus dem SciSnap-Ordner.
Sie haben dann folgendes Bild:
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6. Beginnen Sie mit der Arbeit und speichern Sie lhr Ergebnis unter einem geeigneten Namen.
Hinweis:

In den Readme-Dateien im SciSnap-Ordner sowie im Script ,Programmieren mit SciSnap!“ist
beschrieben, wie man mithilfe der Favoriten-Leiste den Startvorgang stark beschleunigen kann.



